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GENOMFORARE AV PROJEKTET

Skattkista for formgivare, projekt och mal

Helsingfors, Esbo, Vanda, Grankulla och Lahtis, som ar
World Design Capital-stader 2012, genomfoér tillsammans
projektet Skattkista for formgivare, dar alla daghem med
forskoleundervisning och skolor i staderna far en Skattkista
for formgivare. Detta undervisningspaket om designfostran
innehaller en metodhandbok for lararna och material.

Under World Design Capital-aret 2012 riktas sarskild
uppmarksamhet mot formgivning och designfostran. Barnen lever
i en formgiven varld. Ibland passar denna varld inte for barnen:
stolarna ar for hoga, skedarna ar for stora eller sa nar barnen inte
upp till bokhyllan. Detta betyder inte att barnen inte passar in i den
formgivna varlden, utan att formgivningen i detta fall inte svarar
mot anvandarnas behov. Formgivning ar inte endast en estetisk
fraga. God formgivning majliggér en funktionell vardag, samtidigt
som den ar etisk och ekologisk.

Varje dag maste barnen fatta beslut och gora val som galler olika
féremal. Barnen behdver en uppfattning om formgivning som stéd
till detta beslutsfattande. Denna uppfattning bildas efter hand under
arens gang i olika vardagliga situationer. Férhoppningsvis fungerar
Skattkistan for formgivare som en férsta morot for att utforska
omgivningen ur formgivnings synvinkel.

Uppgifterna i handboken Skattkista fér formgivare har testats

i pilotworkshoppar i daghemmet Husaaritien padivakoti i Vanda

pa varen 2012 och dess innehall har vidareutvecklats utifran

den mottagna responsen. Vid planeringen har man beaktat

att man relativt latt, med avseende pa tidsanvandning och
material, ska kunna genomféra workshopparna i den vardagliga
forskoleundervisningen. Innehallet stdder sig i stor utstrackning pa
grunderna i undervisningsstyrelsens nationella laroplan fér 2010.

Projektets mal:

Barnen ldr sig ett nytt satt att betrakta sin omgivning.

Barnen ldr sig att beakta den konstruerade omgivningen

och de konstruerade féremalen ur planerings- och
formgivningssynvinkel.

Barnen far en konkret upplevelse av formgivning.

Designfostran inkluderas till férskoleundervisningen.

Laroplanen for forskoleundervisningen

Ett av malen i laroplanen for férskoleundervisningen (2010) ar en
estetisk, 6ppen och saker verksamhets- och inlarningsmilj6. Idén ar
att barnen kan paverka den egna omgivningen pa ett konstruktivt
satt genom att planera den och dess verksamhet samt genom att
agera i den. Det avsnitt i laroplanen som behandlar inlarningssynen,
arbetsmetoderna och integreringen av undervisningen fokuserar pa
helheter, transparens samt vikten av vaxelverkan, problemldsning
och personliga erfarenheter i inlarningen.

Skattkistan for formgivare och designfostran innehaller

redskap for att behandla laroplanens centrala @mnesomraden

i forskoleundervisningen. Naturligtvis hor designfostran till
amnesomradet konst, dar konstupplevelser ses som en viktig del av
barnens emotionella, praktiska och teoretiska utveckling. Med hjalp
av lek samt utforskande och konstnarlig verksamhet skaffar barnen
information som sig sjélva och fenomen i den omkringliggande
varlden. Vid sidan om den konstnarliga verksamheten ligger fokus
pa indvning av de motoriska fardigheterna, koncentration och
utveckling av férmagan till vaxelverkan. Att narma sig temat med en
saga (ravens vag fran skogen till staden) leder till amnesomradena
sprak och vaxelverkan, dar spraket ses som ett redskap for att
tanka och uttrycka sig. Barnen lar sig begrepp med vilka de kan
disponera sin omgivning och vidga sin varldsbild. | egenskap av
gruppmedlemmar far barnen aven 6va pa att lyssna och delta i
diskussioner.

| lika hdg grad kan man se de évningar som ingar i Skattkistan for
formgivare som en del av @mnesomradet miljé- och naturkunskap,
dar man anser att det ar viktigt att hjdlpa barnen att férsta sin
omagivning. Barnen lar sig att beakta trivseln och skénheten i miljon
i deras verksamhet och att agera pa ett satt som skonar och vardar
miljon.

Skattkistan for formgivare kan dven ses som ett stéd for att uppna
malen i amnesomradet matematik. Genom att klassificera, jamfora
och ordna, underséker och strukturerar barnen féremal, segment,
figurer, material och fenomen i sin omgivning utifrdn formerna,
kvantiteten och andra egenskaper. | férskoleundervisningen ar det
viktigt att barnen utvecklar sin férmaga att koncentrera sig, lyssna,
kommunicera och tanka.

Det amnesomrade som omfattar den fysiska och motoriska
utvecklingen fokuserar pa utveckling av de motoriska
basfardigheterna, finmotoriken, fingerfardigheten samt
koordinationen mellan 6ga och hand. Skattkistan fér formgivare
framjar detta omrade genom den workshop som omfattar en
hinderbana och dartill genom att lata barnen arbeta sjélva, t.ex. rita,
klippa, farga och limma.

Metodhandboken

Metodhandboken Skattkista fér formgivare ar avsedd som en
anvisning for lararna. Metoden narmar sig formgivning genom sagor
och lekar. Under workshopparna ska man lita pa barnens oandliga
fantasi och inlevelseférmdaga. Avsikten ar inte att ge ratt eller fel
svar, utan att vacka kanslor, fragor, idéer och tankar. Syftet ar inte
heller att ldra ut allt om formgivning eller hur man gor for att bli

en bra formgivare. Verksamhetsidén ar fa barnen att uppfatta den
formgivna varld som omger dem via vaxelverkan i gruppen och
personliga erfarenheter. Vi har valt skor som tema, da varje barn har
vardagliga upplevelser av skor. Redan ett litet barn vet hur en sko ar
formgiven for olika behov och situationer eller hur en for stor eller
for liten sko kanns.

Det viktigaste vid alla arbetssessioner ar att ha 6verseende

for barnens arbete och godkanna och stddja deras l6sningar.
Slutresultatet behdver inte alltid vara vackert eller tekniskt sett
klanderfritt. Det viktigaste ar att barnen uppnar sina mal och far
en kansla av att ha lyckats i en omgivning dar man vardesatter och
uppmuntrar dem.



Ovningar

Vid bérjan av 6vningarna funderar man pa vad formgivning

eller design egentligen dr. Designen leker kurragdmma med oss
och vi maste hitta den. Sloganerna Var finns designen? och Vi

letar efter designen! grundar sig pa kurragbmma, som ar en
bekant lek for barnen. Barnen letar efter formgivning i den egna
omgivningen och i tidningar. En gemensam designkarta utarbetas,
vilken (férenklat) ger en ram for begreppet formgivning. | denna
workshop betonas vikten av att diskutera. Man sdtter namn pa
olika yrkespersoner i formgivningsbranschen: mébeldesigner eller
-snickare, parkplanerare, skodesigner osv. Man gor ett kollage langs
med designstigen pa kartan utifran de bilder som har klippts ut fran
tidningarna.

Nar designkartan ar klar presenteras Skofallet med en saga som
utgangspunkt. Raven foljer efter de lekande barnen fran skogen

till staden och behover skor. P& hinderbanan utfér barnen ravens
resa fran skogen till staden barfota. Man faster vikt vid tarna och
fotterna. Vad tycker min fot om och vad tycker den inte om? Hur
kdnns nagot som ar mjukt och varmt? Och hur ar det med nagot
iskallt eller stravt? Formgivningen svarar pa detta behov och l6ser
problemet. Barnen designar genom att rita skor for raven. Denna
planering fungerar senare som grund for toffelpysslet. Férutom

att skor skyddar fotterna ar deras utseende viktigt. Hurdana skor
skulle du géra fér réven? Ar raven en hane eller en hona? Har detta
betydelse for skorna? Diskussionen omfattar trender, mode och
praktiskhet. Med hjalp av fardiga grafer férevisar man skodesignens
mangfald och olika skotyper.

| nasta 6vning bekantar sig barnen med de egna skorna. De
upptacker att formgivning férekommer dven pa sadana stallen som
inte alltid ar uppenbara. Barnen ritar figuren pa den egna skosulan
genom att gnugga fram den pa papper. Mangfalden ar i fokus.
Barnen ritar ett monster av den egna skon utifran sulan och sedan
designar de olika figurer for skosulorna. Med dessa skoavtryck tar
barnen éver den egna omgivningen. P4 vilka alla stallen har raven
gatt i staden? Har raven hoppat pa fonsterbradan eller pa skapet?
Hur ser en skoavtryckstapet se ut? Man later tankarna flyga ivag
och later réaven trampa pa sadana stallen dar det egentligen inte ar
mojligt.

Sedan utforskar man varornas globala rérelser. Man utforskar var de

egna skorna ar tillverkade och mater reslangden med en varldskarta.

Varfor har en del skor rest tusentals kilometer, medan andra har rest
endast nagra hundra kilometer?

Till slut far barnen sjalva vara formgivare och skomakare. Barnen
tillverkar egna tofflor av filt. Barnen anvander ménster, malar och
syr samt valjer farger och dekorationer. De bekantar sig med det

verkliga livet som skodesigner och skomakare samt skotillverkningen.

Till slut ordnas en skoutstallning, dar man forevisar de tofflor som
barnen har designat och olika riktiga skor, t.ex. Kuoma-stovlar i
storleken 21-48, naverskor, hogklackade skor, skyddskor, sandaler
och filttofflor. Man kan dven ta med skridskor eller skidpjaxor.

www.formgivarensskattkista.fi

En webbportal kommer att publiceras i anknytning till Skattkistan
for formgivare och den ar aktiv atminstone under lasaret 2012—
2013. Portalen innehdller information om teman som galler
Skofallet och designfostran. Metodhandboken kan laddas ned
fran portalen (pdf). Sidorna ar interaktiva och via dessa kan
férskoleundervisningsgrupperna dela erfarenheter och bilder

pa genomférandet av de dvningar som ingdr i Skattkistan for
formgivare.

Pilotworkshoppar

Ovningarna i metodhandboken har testats i pilotworkshoppar

vid daghemmet Husaaritien paivakoti i Vanda pa varen 2012.
Susanna Sevén, Mari Bjérkbacka och Jenni Saarela fungerade

som barntradgardslarare. Med tanke pa workshopparna slog man
samman daghemmets tre forskoleundervisningsgrupper till en
grupp med 17 barn. Gruppen omfattade dven barn som behover
sarskilt stod. Pa sa satt kunde man sakerstadlla att dvningarna i
metodhandboken kan goéras pa planerat satt dven i stérre och mer
utmanande barngrupper.

Man stravade efter att framja diskussionen och vaxelverkan mellan
barnen genom att dela in barnen i bordsgrupper pa 4-5 barn.
Introduktionen till nya évningar och responsen gavs i ett annat rum
an det rum dar arbetet utfordes, i syfte att lugna ner situationen
och ge utrymme for stora grupper att sitta ner ndra det tema som
granskades utan bord som dr i vagen.

Fonstret Tips innehaller infallsvinklar som vi upptackte att var till
nytta vid pilotworkshopparna samt idéer som uppkom vid dessa.

Innehallet i workshopparna kan fritt anpassas for den egna gruppen.

Det |6nar sig att, i man av mojlighet, géra évningarna med barnen
i smagrupper. | sa fall ar det mojligt att ge mera utrymme for
diskussion och vaxelverkan. Det ar fint om ni kan anteckna barnens
beréattelser och fragor.

Tack till daghemmet Husaaritien paivakoti,
som har deltagit i pilotworkshoppen!

VAR FINNS DESIGNEN?

VI LETAR EFTER
DESIGNEN!

En metod for att presentera vad
formgivning egentligen ar for barn i
forskolealdern.

Designen leker
kurragomma med oss

Formgivning ar som en trollkarl som far allt att fungera, men
har ndgon sett den? Den finns precis framfor vara 6gon och
under vara fotter, men den ar sa bekant for oss att vi lagger
marke till den endast om den férekommer i besvarliga
former. Nar den kranglar fungerar ingenting. Om den ar pa
verkligt daligt humor sa skaver den, tynger eller gér ont. En
fungerande design kanns bra, ser bra ut och later fint. Det
ar underbart och skont att leva och vara med den. Den far
saker att fungera. Design ar formgivning. God formgivning
ar en skatt, som man maste hitta, se, upptacka och varna.

Var finns da denna design?

Den finns i bord och stolar, leksaker och rutschbanor. Den
finns i vaggar och wc-stolar. Den finns i televisioner och
kastrullar. Den finns i klader och skor. Alla féremal och grejer
som vi anvander, stallen som vi bor i eller transportmedel som
vi ror oss med har planerats och formgivits av en manniska.
Allt detta ar design.




WORKSHOP 1:

Designkarta

Mal:

Ge barnen och ldrarna en idé om allt det som
formgivning omfattar.

Gemensam verksamhet.

Diskussion om formgivning.

Utbyte av tankar och idéer, respons.

Gladje 6ver att komma pa, forsta och hitta nagot.

Forberedelser:

Klipp ut skobilderna fran affischen, laminera dem
eller forstark dem med kontaktplast. Skaffa manga
olika tidsskrifter.

Material:

ett stort papper (cirka 1 x 2 m)
tidsskrifter

pennor

papper

saxar

lim (limstift)

haftmassa

Tips:

Det I6nar sig att granska att urvalet av tidsskrifter &r mangsidigt.
N&r barnen arbetar i sma grupper, i bordsgrupper, uppstar en
diskussion mellan dem.

ARBETSSKEDEN

1. Frdga barnen om de har hort ordet formgivning eller design. Du
kan beratta om dret som designhuvudstad. Framfér sloganerna Var
finns designen? och Vi letar efter designen! Beréatta att designen
har gdmt sig och att barnen har till uppgift att hitta den. Las texten
Designen leker kurragbmma med oss.

2. Rita daghemmet eller skolan pa ena kanten och ett hus (hem) pa
den andra kanten av ett stort papper (cirka 1 x 2 m). Det racker med
indikativa rektanglar (och en triangel som tak).

3. Rita stigen/vagen fran hemmet till daghemmet/skolan.

4. Ta fram bilder (som har forberetts pa férhand) pa 10 par skor
fran innehdllet i skattkistan. Barnen kan i tur och ordning fasta en
sko med haftmassa langs med rutten fran daghemmet/skolan till
hemmet.

5. Rikta sedan uppmarksamheten mot omgivningen. Vilka formgivna
foremal hittar du? Barnen utforskar olika tidningar och klipper ut
olika formgivna féremal fran dessa. Bilderna fogas till en del av
designkartan genom att limma dem med limstift. De bilder som har
klippts ut fran tidningarna kan grupperas pa kartan utifran det stalle
som det formgivna féremalet anvands p3, t.ex. en cykel pa vagen,
en television inne i hemmet och en rutschbana vid daghemmets
gard.

6. Till slut, da kartan ar fardig, fardas alla skor langs med rutten till
daghemsddrren. Varje barn kan i tur och ordning flytta en skobild
och samtidigt beratta vilka designade féremal de har hittat och

lagt pa kartan och motivera varfor féremalet ar formgivet. Har kan
du satta namn pa olika yrkespersoner inom designbranschen. En
parkplanerare, landskapsarkitekt eller tradgardsmastare planerar var
buskar och trad ska finnas i offentliga parker. En konditor eller kock
planerar vackra bakelser eller matportioner. En industriell designer
planerar fabriksprodukter som tillverkas i stora serier, medan t.ex.
instrument ofta tillverkas av en hantverkare. En smyckesdesigner,
silversmed eller guldsmed planerar och férbereder smycken. Bilar
och motorcyklar uppkommer i ett samarbete mellan en industriell
designer och en ingenjor.



Fragor som barnen kan stéalla och
olika sitt att svara pa dessa:

Det l6nar sig att fora en diskussion med barnen och ldta dem
sjalva motivera varfor nagot specifikt ar formgivning eller ej
enligt dem. Det ar viktigt att vacka en diskussion, inte att dra
noggranna granser. Vid dvningen granskar barnen omgivningen
ur formgivningsperspektiv och funderar pa olika saker.

Det finns inget fel eller ratt svar.

____________
.....
-~
~
-
-
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Har buskar och blommor formgivits?

En parkplanerare, landskapsarkitekt eller tradgardsmastare har
planerat var de olika vaxterna ska finnas pd daghemmets gard, for
att skapa en hallbar, fungerande och trivsam omgivning fér barn och
vuxna.

Ar mat design?

Nar en konditor eller en kock lagar en portion, och samtidigt
sarskilt planerar hur maten ser ut, kan man prata om formgivning.
En del underbara bakelser eller matportioner ar som konstverk. |
sa fall bildar maten och serveringskarlet ofta en helhet, dar dven
dukningen har en stor betydelse.

Har hus formgivits?

Ja. En arkitekt har planerat daghemmet eller skolan genom att forst
godra en skiss pa ett papper. Ofta gér man dven en miniatyrmodell av
planen innan man borjar bygga.

Tips:
Introduktion och respons i ett annat rum an arbetet.
Slutdiskussion pa sa satt att kartan ligger pa golvet

med barnen runt den.
Hela gruppen ska kunna se kartan obehindrat och
skorna ska vara inom rackhall for att kunna forflyttas.

~s

e

Har vagar formgivits?

En vag planeras pa sa satt att manniskornas forflyttningar ska var
sakra och smidiga. Aven om det arbete som en trafikplanerare

utfér vanligen inte kallas for formgivning, sa planerar han eller

hon en battre och mer funktionell omgivning fér oss alla. En
industriell designer eller grafisk designer kan gott och val delta i t.ex.
planeringen av trafikmarken, skyltar eller tak fér busshallsplatser.

Har kladhéngare, stolar eller bord formgivits?

Ja. En moébeldesigner har forst gjort en plan, enligt vilken
kladhangaren har tillverkats vid en metallverkstad, ett snickeri eller
vid en fabrik.

Har leksaker formgivits?

Joda. Ofta har leksaker forst planerats genom en ritning innan man
har gjort en prototyp, dvs. en modell.

Réavens resa fran skogen till staden

Raven gdémde sig bakom grenarna, den ville inte bli upptackt. Men
den var valdigt intresserad av varifran det dar ljudet kom, ritsch,
ratsch, ritsch, ratsch. Barnen hoppade i skogen pa de torra kvistarna,
ritsch, ratsch, och fnittret tilltog hela tiden. Oj, vad raven ville delta

i leken. Men den vagade inte. Den var blyg fér barnen och deras
kvicka fotter, som hur snabbt som helst brét kvistarna och trampade
obehindrat pa tallkottarna. Ravens egna fotter skulle ha blivit sjuka
av sadan framfart.

Raven kikade mellan grangrenarna och smog efter barnen som var
pa vag hem. Mosstuvan féljde med ravens fotrérelser, och inte ett
knak hordes. Mossan var sa mjuk efter regnet. Den var skonsam mot
tarna och kittlade trampdynorna. Raven tyckte om detta.

Barnen avvek fran stigen for att dricka en naverriva vatten fran
kallan. De steg 6éver backen och bérjade leka ivrigt med det

strommande vattnet. De stod i den ldga backen med vattnet upp till
vristerna och skickade ivag barkbitar med strommen.

KNACKS! Raven trampade i nagot vatt och kallt. Dess tar krullade
ihop sig och rysningen kdndes anda in i ryggmargen. Den hade
gatt langs med kallan och valdigt kallt vatten, nastan iskallt vatten,
forsade fram fran jordens innanddme. Ravens tass var vat och varkte.
Den ville linda in tassen i dess varma svans.

Hade inte barnen kallt om fotterna, da de hade stigit i vattnet sa
djarvt?

Barnen gick hemat ldngs med stigen och raven foljde fortfarande
efter dem. Den beundrade hur barnen tog sig fram med latthet,
och markte inte genast att skogsstigen blev asfalt. Barnen hade lett
raven fran skogen till utkanten av staden. Ravens naglar knastrade
mot den harda asfalten och den maste 6vervaga varje steg och
vandra i ldangsam, langsam takt.

Gata till barnen:
Hur i hela fridens namn kunde barnen hoppa och dansa
utan problem pa den harda vagen?

(Svar: skor)

Foljdgata:
Hurdana skor hade barnen pa sig under skogsutflykten?
Och varfor?

(Svar: gummistévlar)

PRESENTATION AV RAVEN

Saga




A
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Hi Tips:
WO RKSHO P 2 lnderbana Numrera kontrollpunkterna for att géra det

. . . Raven kommer frén skogen till staden, dar det inte &r trevligt att g& lattare att handleda barnen da de forflyttar
Utforskning av fotterna med sinnena barfota, och behéver skor. sig fran en kontrollpunkt till en annan.

Lat barnen arbeta i par.
Musik/naturljud i bakgrunden.
En av kontrollpunkterna bestar av ladan,

Mél: En gymnastikstund som skildrar ravens resa fran skogen till staden: som barnen kan leka med.
fran mjuk mossa, via vatten och kyla till grovt och hart underlag. Workshoppen kan &ven genomforas
Man bérjar med sinnena. Hinderbanan omfattar sonderingsytor, som illustrerar kvisthogen, utomhus som en utférd, om terréngen och
Hurdan ar min fot? tallkottarna, mosstuvan, vattenpoélen och asfalten i sagan. Barnen drstiden &r lamplig.
Vad kdnner den? kanner sig for med tarna, hoppar, gar, smyger och springer barfota
Vad tycker den om? Vad tycker den inte om? pa olika material (mjukt, grovt, kallt). Barnen faster vikt vid tarna
Man far ett svar pa hur formgivning svarar mot ett behov och fotterna och nar de kanns bra eller daliga. Hurdana ytor moter
och |6ser ett problem. raven? Vilka miner gor réven da?

Forberedelser:

Klipp ut en den lilla révbilden fran affischen,

laminera den eller férstark den med kontaktplast. Inledning av workshoppen:
Fast figuren pa en kapp eller en sticka. %

\

Lds sagan och presentera skadeplatsen for sagan, som ingar i

Presentera ravens resa med den grafik och saga Skattkistan for formgivare,

som ingar i kistan vid workshoppen. Raven ror sig i
landskapet med en kapp.

Frys vatten till en isbit i frysen. Avslutning av workshoppen:
Samla in naturmaterial.

Sma toaletthanddukar for att torka fotterna. Lugna ner barnen och Ias sagan
pa nytt och spela musik for dem.

Material:

Grovt: en skrynklad dagstidning, kottar, kvistar, sand.
Mijukt: dynor, vadd, fleece

Kallt: en stor balja, med iskallt vatten.

(lagg isbiten i baljan) eller sno

Ovriga: bubbelplast, gymnastikredskap, mattor

L
B ‘e

K S Tips:
‘-_ Efter denna 6vning kan barnen hitta pa ett
- namn for raven.
1-1 . L5) h. :' Barnen kan leka med skadeplatsen fér sagan,
L

., & som ingar i kistan, efter workshoppen.
.

. S
LT T e

Bilder:
Materialen i hinderbanan kan utgdras av t.ex. terapisand, snd, en spikmatta, glaskulor, konstgjord péls och en terapiboll.
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BILD: JUNNU LUSA
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& VA PARIKKA 3

Skodesigner

Hur blev du skodesigner?

Sedan jag var liten har jag tyckt om att skapa med handerna. Min
storasyster skrev en tidningsartikel om skodesign och fran den tid-
punkten ville jag bli skodesigner. D i tonadren kandes tanken om att
kunna fundera pa och planera skor under alla dagar som ett fantas-
tiskt yrke.

Hur designas skor?

Skodesignerns arbete bestar av att dromma om de allra finaste skor
som man sjalv vill ha pa sig. Efter att jag har fatt en idé ritar jag
detaljer, som t.ex. rosetter, vingar, lappar och andra roliga smasaker,
som kommer att finnas pa skorna. Sedan reser jag till Spanien dar
mina skor tillverkas. Vid skofabriken letar vi tillsammans efter mate-
rial, av vilka hantverkarna tillverkar en prototyp, dvs. en forsta ver-
sion av skorna, utifran ritningen. Sedan gar vi igenom de andringar
som vi eventuellt dnnu ska gdra pa skomodellen. Alla idéer kan inte
genomfdras. En ny skokollektion tillverkas tva ganger om dret.

Vad ar det basta med att designa?

Det basta ar att kunna forverkliga sina drémmar. Man behéver inte
endast drdmma om fina skor, utan man kan géra riktiga drémskor
som man sjalv an-vander. Vid planeringen av skor kan man leka och
ha roligt. Man kan designa t.ex. kanin- och kattskor!

Vad ar det svaraste med att designa?
Det svaraste ar att tillverka en promenadvanlig sko som hamnar pa
butikshyllorna utifran en idé och en ritning.

Vad ar det viktigaste att beakta da man designar skor?
Ergonomin &r viktig dd man designar skor. Med andra ord hur
skorna kanns pa fétterna och om det ar skont att gd med dem. Det
viktigaste skedet ar da man tillverkar skolasten. Lasten ska vara av
ratt storlek och bdja sig pa ratt satt.

Vilket material anvinder man for att tillverka de hoga

klackarna pa skor?
Klackarna ar framst gjorda av plast, med en jarnstang inuti.

Hurdana skor anvander du sjilv?
Jag anvander nastan alltid skor som jag sjalv har planerat.

Beratta en designsaga om en sko.
Jag ar allergisk for djur och darfér kan jag inte sjalv ha sallskapsdjur.
Darfor beslot jag att designa skor med kaninéron.

Skodesignterminologi: Lést

En l3st ar ett stéd som man lagger inuti skon vid tillverkningen eller
t.ex. vid torkningen. Lasten tillverkas vanligen av tra, t.ex. bjork. Nar
en skomakare tillverkar en sko téjer han eller hon éverdelen av skon,
och sedan sys skon ihop. Nar skon ar klar dras lasten ut fran skon.
Med hjalp av lasten kan man tillverka skor som sitter valdigt bra pa
foten.
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WORKSHOP 3

Design av skor for raven

Jag som formgivare.

Barnen lar sig att formgivning bérjar med idéer.
Barnen kan skissa idéer genom att rita

och dela dessa med varandra.

Traning av finmotoriken.

Forberedelser:

Handboken innehadller ett ménsterark (jfr. en malarbild) for
stovlar, hogklackade skor, promenadskor och hattar.
Barnen planerar farger och dekorationer for dessa.
Kopiera monsterarken fran bilagesidorna.

Material:

ravaffsich

saxar

ritredskap och haftmassa
riktiga, olika skor som modeller

ARBETSSKEDEN

Las forst upp intervjun med skodesignern Minna Parikka.
| introduktionen kan intervjun goras t.ex. som en dialog
mellan tva handledare.

Ovning: Raven behdver skor i staden.
Vi planerar skor for raven.

1. Till en bdérjan tar barnen fram de fristdende skobilder som har
planerats av en grafiker fran kistans innandéme. Dessa kan satta
pa ravens fotter med haftmassa. Skobilderna ar de samma som
anvandes langs med formgivningsstigen pa designkartan.

Vid denna punkt kan sdatta namn pa olika skotyper:

naverskor, gummistovlar, hégklackade skor, sandaler, joggingskor,
skridskor, skidpjaxor, skyddsskor, balettskor och dubbskor.

2. Barnen gor utkast genom att rita skor for raven. De kan kopiera
monsterark for skor och hattar fran bilagorna till metodhandboken.

3. Barnen satter de skor och hattar som de har skissat pa raven i tur
och ordning och diskuterar sedan.

4. Anteckna barnens berattelser. Samla ihop alla skor som barnen
har designat och lagg dem i egna kuvert med namn pa.

Planerna fungerar som skisser till det egna toffelpysslet i ett senare
skede.

Teman for att vacka en diskussion i gruppen.

Fundera pa varifran raven kommer och vart den ar pa vag.

Vilka skor ar avsedda for fester, skogen eller inomhusanvandning?
Andrades révens vasen eller figur pa ndgot sétt av att man satte skor
pa den? Ar réven en hane eller en hona? Har detta betydelse for
skorna och varfér? Av vad gors vackra skor? Ar det skénare att ha
pa sig vackra skor? Hur ser snabba skor ut?

Lagg till olika adjektiv till planerna i uppmuntrande syfte. Skon ser ut
att vara snabb, sot, stark eller hallbar. Vad far skon att se ut sa har?
Formen, fargen, storleken eller en annan egenskap?

Bild: Bild:
Barnen kan &ndra de férdiga Man kan t.ex. rita tdnder pa hattarna!
monstren enligt den egna fantasin.
Det finns inga grénser att hélla sig till. Bild:
Olika skor som modeller vid
workshoppen.
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WORKSHOP 4

Skoavtryck, vaggstigar
och fonstergang.

Mal:

Barnen riktar uppmarksamhet mot formgivning.

Formgivning finns pa sadana stallen som man
inte genast tanker pa.

Barnen tar éver den egna omgivningen pa ett
nytt och Gverraskande satt.

Forberedelser:

Lagg fram barnens skor.
Se till att skosulorna ar torra.
Lagg fram raven och stadssidan av ladan.

Material:

vitt ritpapper
kritor
haftmassa
saxar

Inledning av workshoppen

Be barnen att granska hurdan figur som finns pa deras skor. De kan
prova utomhus genom att ga i sand eller sno fére workshoppen.
Se dock till att skoskulorna ar torra vid workshoppen.

Ta fram kistan och visa kistans stadssida. Raven ror sig nu i ett
stadslandskap. Raven foljde barnen fran skogen till utkanten av
staden. Barnen lade madrke till rdven och tog med den i leken.
Barnen planerade skor for raven, som full av iver ville utforska staden
med barnen. Raven ar van att réra sig i skogen, och vet inte annu

pa vilka alla stallen i staden man kan rora sig. Raven ar lattfotad och
utforskar olika ytor och stallen.

| denna workshop fantiserar man om alla olika stallen déar réaven kan
ha rort sig. Barnen planerar skoavtryck och satter fast dem med
haftmassa i sin omgivning. Har réven rort sig langs med fénstren
eller hoppat upp pa skapet?

Diskussion:

Hur manga olika skosulefigurer finns i er grupp? Pa vilka alla stallen
har den lattfotade raven rort sig med sina nya skor?

Varfor har skosulorna figurer?

(Figurerna okar skosulornas grepp, sa att det inte ar fér hala. Genom
att forma skosulornas figurer, stravar man ocksa efter ett vackert
slutresultat med en egen pragel.)

Har raven rort sig langs med fonstren
eller hoppat upp pa skapet?

ARBETSSKEDEN

1. Barnen lagger skorna i famnen mellan kndna med sulan uppat.
Sedan satter de ett papper pa skosulan och gnuggar fram skons
sulefigur med en krita. Beakta att kritan ska hallas i fingrarna pa
tvaren. Det I6nar sig att forst gnugga fram skosulans kanter. Sedan
klipper barnen figuren fran pappret. Barnen ska anvanda flera olika
farger.

2. Barnen ritar formen pa deras skosula med blyertspenna pa papper
med den egna skon som modell. Sedan planerar de sjdlva en figur
fér denna sula.

3. Barnen klipper ut sulan fran pappret och lagger skoavtrycken,
som ar i pappersform, (bade de figurer som de har gnuggat fram

och sjalva planerat) till de stallen dar raven har gatt i daghemmet.

Man far har roligt!

Tips:

Om ett barn har svart att gnugga med krita med skon i famnen, kan en
vuxen halla i skon, sa att barnet kan koncentrera sig enbart pa att arbeta
med kritan. Fargrika skosuleavtryck syns tydligt om de laggs mot en mérk
bakgrund senare.
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WORKSHOP 5

Skons resa fran fabriken till foten

Mal:

Barnen lar sig att forsta att en del av de varor som vi anvan-
der i var vardag kommer fran andra sidan jordklotet. Barnen
funderar pa betydelsen av langa transportstrackor fér naturs-
kyddet.

Forberedelser:

Om gruppen ar stor kan man gora fardigt snorbitar, som
skildrar de vanligaste transportstrackorna, Finland-Finland,
Finland—Kina, Finland-Thailand och Finland-Spanien.

Material:

egna skor

bomullssnéren i olika farger
tejp

haftmassa

en stor varldskarta eller jordglob

ARBETSSKEDEN

Var har din sko tillvekats?
Hur lang resa har din sko gjort fran skofabriken till din fot?

1. Ta fram en stor varldskarta och se var ni befinner er for tillfallet:
Finland och daghemmet/skolan. Alla ser var deras egna skor ar
tillverkade. Barnen mater distansen mellan ursprungslandet och
Finland med ett snére = den resa som skon har gjort fran fabriken till
barnets fot.

2. Barnen lagger sma tejpbitar pa andorna av snérena och satter fast
dem med haftmassa.

3. Barnen jamfor snérlangderna. Fundera tillsammans med barnen
om ett langt eller kort snére ar battre?
Kort snore: liten forbrukning, langt snore: stor férbrukning.

7

Tips:

Barnen ska arbeta i sma grupper pa fyra personer.
Kombinera snéréandorna pa underlagspappret, sd att de
skiljer ut sig tydligt fran underlaget. Barnen jamfér sedan
vem som har det ldngsta eller kortaste snoret i varje
bordsgrupp.

Till slut jamfor de 1angden pa hela gruppens snéren med
vérldskartan for att se hur manga ganger skorna har rest
vérlden runt. Om du har tillgang till ett jordklot kan du lika
vdl anvdnda det.

Om ursprungslandet inte &r skrivet pa skon, kan man leta
efter ursprungslandet for ett annat klddesplagg.

-

J)

Bild: Barnen ser pa skornas resa pa en varldskarta.
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ANTTI MALMBERG

Skomakare

Hur blir man skomakare?

Det vanligaste sattet ar att genomga en laroavtalsutbildning.
Sjalv har jag studerat pa sa satt. Det ar dven majligt att studera
till skomakare vid yrkeshdgskolan Sataedu.

Vad gor en skomakare?

En skomakare reparerar framst skor, men dven andra
laderprodukter. P4 sma orter kan skomakarna gora nastan vad
som helst, bl.a. underhalla skidor, ta passfoton och tillverka
nycklar. Nufértiden finns det en stor mangd skomakaraffarer
som inte ens har en symaskin.

Vad ar det svaraste och trevligaste

i skomakarens arbete?

Det varierande och mangsidiga arbetet gor att skomakarens
vardag ar intressant. Varje dag ar annorlunda aven om man
gor samma arbeten varje dag, t.ex. att byta klackar.

Tillverkar du skor fran borjan till slut?

Nufértiden l6nar det sig inte for skomakare att gora skor fran
boérjan till slut. Under min studietid gjorde jag skor, men det ar
inte ekonomiskt [Gnsamt.

Hurdan ar en bra sko?

En bra sko ar framfor allt stadig. Det ar dven viktigt att den
kan repareras. Sulan pa en bra sko ar flexibel och samtidigt
hard. Om man kan boja skosulan till ett “s”, ar inte skon
tillrackligt stadig. Sarskilt barnskor ska vara stadiga.

Hurdan ar en dalig sko?
En dalig sko ar for hard, oflexibel eller fér mjuk.
En dalig sko kan inte repareras.

Vad tycker du om traskor?
Traskor ar ddliga for fotterna, aven om jag sjalv anvander
sadana pa sommaren.

SKOFABRIK: Kuomiokoski Oy,
olika skeden 1 skotillverkningen

Kuomiokoski Oy ar en av Finlands aldsta skofabriker. Den har verkat i
skobranschen redan fran 1928. Den skofabrik som tillverkar Kuoma-
skor finns i Sédra Savolax. "Skotillverkning ar som ett pussel. Det
finns flera bitar, och alla bitar ska passa perfekt ihop med varandra”,
berattar Antti Puttonen, som ar vd fér Kuomiokoski Oy. Kuoma-
skodon har tillverkats vid fabriken redan i 20 ar.

Designen ar a och o vid tillverkning av skor. For att uppna en
fungerande sko ska designern forsta anvandarnas behov och
férhallanden.

Varfor tillverkar Kuomiokoski i synnerhet vinterskor
for barn i en stor mangd?

" Finland vet man att vintern ar Iang och vad som behdvs av en sko
pa vintern. Skon ska vara extra varm och vattenavvisande. Kuoma-
skorna har dubbel isolering: skumgummi och konstgjord pals.

Nar det galler barnskor faster vi dven sarskild vikt vid sakerheten.
Reflexer ar viktiga, och skosulan ska vara gjord av ratt material och
med sa kraftiga figurer att skon inte ar hal”, berattar Puttonen.

Enligt skodesigner Riikka Huttunen ar det roligt att designa barnskor,
eftersom man far anvanda fantasin och farger i storre utstrackning
an da man planerar skor for vuxna. Utgangspunkten for designen av
barnskor ar en skolast av ratt sort som motsvarar barnens fotform.
Det galler att vara noggrann med designdetaljerna. | daghemmen
beh&vs namnlappar pa skorna och det ska vara latt att sdtta pa
skorna. En tillrackligt stor hal och en férdjupning pa skosulan haller
gummibanden pa en halare pa plats. Férutom allt det praktiska
omfattar designen aven farg- och formplanering. Det ar skont att
anvanda en vacker och funktionell sko. De inhemska Kuoma-skorna
tillverkas i Sédra Savolax. Kuoma-skorna har en Nyckelflagga-
symbol.

www.kuoma.fi

1. Designern planerar en
skomodell pa dator.

2. Mdnster gors av skomodellen

med en monsterapparat, och
sedan tillverkas skarblad i metall.
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3. En automatisk kdérnare klipper ut 4. Alla delar som ska sys och 5. Har sys dragkedjan fast. 6. Detta ar arbetsskedet da man limmar. 7. Bindsulan sys. 8. Denna maskin gor 9. Fardiga skor som har granskats och paketerats ror sig
overdelarna for stéveln av tyget enligt som behdvs for skon samlas gummisulor fér skorna. pa band for att vanta pa transport till lagret och sedan

monstret. ihop. till affarerna.
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WORKSHOP 6

Toffelpyssel av filt

Mal:

Jag som formgivare.

Det som man har lart sig tidigare vid workshopparna
omsatts i praktiken med eget pyssel.

Man lar sig att anvanda monster.

Forberedelser:

Mat barnens fotstorlek och kopiera toffelménstren i
bilagorna till metodhandboken enligt dessa matt.

Det ar lattare for barnen att klippa ut den egna stor-
leken fran monsterarket, om den forst marks ut med
farg.

Material:

den madlarfilt som ingar i kistan
blyertspennor

vattenfarger eller flaskfarger

lim (Eri Keeper)

bomullssnére

nalar, saxar

atervinningsmaterial fér dekorationen:

snoren, knappar, garn, paljetter osv. frdn barnens hem.
Aven reflextejp ar rolig dekordetal;.
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Sagant®

Barnen tar del av presentationerna av skomakaren och skofabriken
tillsammans innan de borjar pyssla egna tofflor.

Toffelpysslet har delats in i fyra olika arbetsskeden.
Arbetsskedena kan utforas flexibelt enligt den egna tidtabellen och

storleken pa barngruppen.
Stréva efter att utféra 6vningen i lugn och ro.

ARBETSSKEDE 1

1. Lararen tar fram de skor som barnen planerade tidigare for raven
och ser pa dem tillsammans med barnen.

2. Barnen provar ett toffelménster som passar for deras fotter.
Ett utrymme pa cirka 1 cm ska finnas framfor tarna.

3. Barnen klipper ut det egna monstret fran pappret.

4. Barnen placerar monstret pa malarfilten enligt exemplet och ritar
toffeldelarna (2 ganger) med blyertspenna pa filten enligt monstret.

5. Barnen klipper ut suledelen fran moénstret och ritar annu tva sulor
pa filtarket (se bilden).

Bild:
Exempel pa hur monstret satts pa plats.

Bild:

Forst ritar man hela ménstret pa filten tva ganger, sedan klipper man
ut kantdelarna och ritar endast sulan tva gdnger. Ménstret vands till en
spegelbild, d@ man ritar tofflan fér den andra foten.
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Bild:

Man kan krama ur en vat malarfilt |att utan att den
gar sonder. Det ar inte farligt om filten skrynklas i
detta skede.

ARBETSSKEDE 2

1. Barnen vater filtarket under en vattenkran och
kramar ur den tills den ar torr.

2. Barnen malar med vattenfarger eller flaskfarger.
3. Barnen torkar filtarket.
Tips:

Om ni anvdnder flaskfarger sa [6nar det sig att spdda ut dem
med vatten, sa att fargskiktet pa filten inte blir for tjockt.

Bild:
Filtarket malas innan man klipper ut det.

Bild:
De torra och malade toffeldelarna klipps ut enligt ménstren.

e 6 6 6 ¢ 6 ¢ o6 o o o o
ARBETSSKEDE 3

1. Barnen klipper ut de toffeldelar som har ritats enligt ménstren
fran filtarket.

2. Barnen limmar de utklippta och malade filtsulorna pa

toffelsulorna med Eri Keeper. Det I6nar sig att anvanda mycket lim.
Man ska lata limmet torka ordentligt fore nasta arbetsskede.

Tips:
Du kan senare anvdnda de delar av filtarket som har lamnat &ver efter klippningen
vid dekorationen.
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ARBETSSKEDE 4

1. Barnen provar tofflan pa den egna foten och mater ut ratt stalle
och mellanrummet for skons éverdel. De vuxna ska hjalpa till att
prova skodonen och fasta tofflan med en tejpbit. Barnen syr fast
med minst tva stygn. Sedan kan de éva pa att gdra rosetter. Den
sida som ar avsedd for fotens insida ska laggas under och den
kantdel som finns pa utsidan ovanpa.

2. Barnen ritar mer, malar, donar och dekorerar. Man kan limma
eller sy fast kaninéron, krokodilfjall, eldslagor, knappar o.d.

3. Barnen satter pa de fardiga tofflorna och visar dem foér gruppen.

Bilder:

Nér tofflorna har sytts, kan man dekorera och fixa dem. Endast fantasin ar grénsen.

AVSLUTNING AV
WORKSHOPPARNA

Skoutstallning och respons

Ordna till slut en skoutstallning, dar de tofflor som barnen har
designat och olika riktiga skor visas. Kuoma-stévlar i storleken
21-48, naverskor, hogklackade skor, skridskor, skidpjaxor,
skyddskor, festsandaler, filttofflor. Det ar viktigt att diskutera
med barnen och ge dem respons, da man sammanfattar det
som har hant inom ramen for projektet.

Nar du ger respons kan du bérja med att kort berdtta om
workshopparnas olika skeden. Barnen kan beratta vad som
var svart och latt. Vad gér dem stolta eller vad lamnade de och
fundera pa?

Du kan lasa texten till Designen leker kurragdémma med oss
for barnen pa nytt och fraga om designen fortfarande leker
kuragdbmma, eller om barnen nu har hittat den.




SKATTKISTA FOR FORMGIVARE OCH DESS INNEHALL

Muotoilukasvatuksen menetelmaopas

SR M UOTCILUAN
| | AARRBARKKU

Na&r Skattkistan for formgivare 6ppnas bildas en skadeplats fér sagan. Metodhandbok i formgivning Affisch 1:
En stor rav, pa vilken man kan satta pa
skor och hattar.

MUCTCILLIAN
AARREARKKU

Den malarfilt som ingar i kistan &r en inhemsk produkt av Ahlstrom. Affisch 2:
En affisch fran vilken man kan klippa ut och laminera
en rav till en kdppdocka och skobilder (10 par).
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MONSTER 1: TOFFLOR




MONSTER 2: SKOR OCH
HATTAR FOR RAVEN

Dessa mdnster hanfor sig till workshop 3, design av skor for raven.
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LITTERATUR

Sagor:
Broderna Grimm: Askungen, Masterkatten i stévlar
H.C. Andersen: Kejsarens nya klader.

Bilderbocker:

Klas Ahlvik: Den lille mannen med de stora skorna, Otava 1989.
Greg Gormley, Roberta Angaramo: Koira ja tdaydelliset kengat,
Makela 2011.

Katri Kirkkopelto: Muusan ja Maestron taideseikkailu, WSOY 2008.
Marjatta Levano, Julia Vuori: Nykytaide suurin piirtein, Otava 1998.

Catherine Rayner: Aulis 16ytaa kapalansa, Lasten keskus 2008.
Karo Hamaldinen, Salla Savolainen: Helsingfors hurra! Var egen
stad, Tammi 2012

Om skor i allmanhet:
Ritva Palo-oja (red.): Suomalainen kenka — pinkoja ja piikkareita.
Tammerfors muséers publikationer 87, Tammerfors 2005.

Om designfostran:

Marjo Kenttala (red.): Muotoiloa! Opettajan opas
muotoilukasvatukseen, Kerhokeskus 2009.

Muotoiloa!
(pdf):http://Awww.kerhokeskus.fi/easydata/customers/kerhokeskus/
files/etusivu/muotoiloa.pdf

Bakgrundslitteratur:
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Karin Wallin Reggio Emilia och de hundra spraken, Liber 1996. |
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LLANKAR

Om skor:
www.kuoma.fi

Skomuséet Vapriikki i Tammerfors
http://www.tampere.fi/vapriikki.htm|

Skodesignslinjen vid Tavastehus yrkeshégskola
http://portal.hamk.fi/portal/page/portal/HAMK/koulutus/
Nuorisokoulutus/muotoilu/opetustarjonta/jalkine

Om design och designfostran:
Specialmuséet fér formgivning i Finland Designmuséet
www.designmuseum. fi

Sesam och sakerna, inlarningspaket om design for barn
i lekaldern av Designmuséet.
Www.esajaesineet.com

Arkitektur- och designfostran for skolorna
www.ampiainen. fi

Europeiska projektet fér designsfostran for barn och unga
www.fantasydesign.org

Klubbcentralen — stod for skolan rf
www.kerhokeskus.fi
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GENOMFORARE AV PROJEKTET

Vanda stads kulturservice ansvarar for projektet.

Vanda kulturservice:
Reeli Karimaki, Kaisa Koskela, Janne Vesivalo

Helsingfors kulturcentral/Annegardens konstcentrum:
Laura Rautkallio-Salminen, Johanna Lindstedt

Esbo kulturtjanster:
Marjaana Jaranne, Piia Rantala-Korhonen

Lahtis bildningsbransch:
Susanna Koponen, Aija Marola

Grankulla kulturservice:
Susanna Tommila

Metodhandbok och innehéll: Jaana Brinck

Bilder fran workshopparna: Jaana Brinck, Susanna Sevén, Mari Bjérkbacka
Bilder fran skofabriken: Jaana Brinck

Fotografier (Parikka och Malmberg): Junnu Lusa

Intervjuer (Parikka och Malmberg): Laura Rautkallio-Salminen, Marjaana Jaranne

Layout av och figurer i metodhandboken: Anu Nokua
Forpackningsplanering och grafisk planering:

Anu Nokua, Anni Sirkka, Milja Korpela, Hanna Virkki
Sakkunnig i férpackningsstrukturen: Ville Kinanen

Tack till alla samarbetsparter:

Lahtis yrkeshogskola, Design- och konstinstitutet

Aalto Universitetet, Hogskolan for konst, design och arkitektur,
utbildningsprogram i konstfostran, Riitta Vira

Tavastlands yrkeshdgskola, Muotoilu Wetterhoff, skodesigner Niina Turunen
Lararutbildningsinstitutet vid Helsingfors universitet

Designmuséet

Suomen paperipyyhe Oy
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Helsingfors, Esbo, Vanda, Grankulla och Lahtis, som ar World Design
Capital-stader 2012, genomfér tillsammans projektet Skattkista for
formgivare, dar alla daghem med férskoleundervisning och skolor i
staderna far en Skattkista for formgivare. Detta undervisningspaket
om designfostran innehaller en metodhandbok fér ldrarna och
material.

Metodhandboken ar avsedd som en anvisning for lararna. Innehallet
inspirerar barnen till att utforska den egna omgivningen ur
formgivningsperspektiv via lek, sagor och eget arbete. Vi har valt skor
som tema, da varje barn har vardagliga upplevelser av skor.

Handboken innehaller en presentation av sex workshoppar. Vi

gor en resa med sinnena, ritar, malar och designar! Framfor allt
diskuterar vi och funderar pa det som vi har upplevt tillsammans.
Innehallet i workshopparna kan fritt anpassas for den egna gruppen.
Workshopparna kulminerar i en skoutstallning.

Vi 6nskar er trevliga stunder med Skattkistan for formgivare!

www.formgivarensskattkista.fi
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